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Dupline®

Parkplatz-Software, -Server und -Client
Typen DUP-PGS-SWxxxxx

• Server-Software für Steuerung und Handling  
 des Parkhauses, die Datenprotokollierung und die Fern 
 bedienung 
• Client-Software für Steuerung und Überwachung des  
 Parkhauses, Datenverwaltung, Buchung von Plätzen
• Läuft auf Windows PC-Plattform
• Online-Management über LAN
• Daten werden in SQL-Datenbank gespeichert
• Zugriff auf den Server über jeden Windows-basierten  
 PC mit installiertem Client und Internet-Verbindung
• Der Benutzer kann 
 - Plätze unter Verwendung von bis zu 3 verschiedenen  
  Farben buchen
 - Plätze mit einem Terminplaner buchen
 - Plätze und Bereiche überwachen
 - Verlaufs- und momentane Werte überwachen
 - Anzeigen wählen, die verfügbare Parkplätze für  
  Zonen zeigen
• Parkhaus-Server und mobile API

Produktbeschreibung
Die Carpark-Software ist 
eine Anwendung, die Ihnen 
über Ihre Carpark-Installation 
Informationen bereitstellt. 
Sie besteht aus zwei Kom-
ponenten, dem Server und 
dem Client. Der Server ist auf 
einem Windows-basierten 
PC installiert und verwaltet 
den Datenverkehr zwischen 
dem Parkhaus und dem PC. 
Der Server ist mit dem LAN/
Internet verbunden, das die 
Informationen von den Dupli-
ne Master-Modulen überträgt, 
die wiederum die Sensoren 
überwachen, welche die 
Parkplätze kontrollieren, oder 
von der MZC als emulierte 
Kennungen.

Der Carpark-Client ist auf 
einem Windows-basierten 
PC installiert, der mit dem 
LAN/Internet verbunden ist, 
das wiederum mit dem PC 
verbunden ist, der als Server 
arbeitet. Der Client kann das 
Parkhaus in Echtzeit über-
wachen. Er hat, wenn eine 
Verbindung mit dem Server 
an einem entfernten Standort 
besteht, vollen Zugriff auf alle 
Daten, die auf dem Server 
protokolliert werden. Der Cli-
ent dient auch als Planungs-
anwendung für das Parkhaus, 
so dass in einfacher Weise 
ein vollständiger grafischer 
Überblick hergestellt werden 
kann. Das System basiert auf 
der Datenbankanwendung 
Microsoft SQL Express.

Verfügbare Typen
Carpark Server-Software  
Bestellnr. 
   
DUP-PGS-SW250 250 Parkplätze
DUP-PGS-SW500 500 Parkplätze
DUP-PGS-SW1000 1000 Parkplätze
DUP-PGS-SW2000 2000 Parkplätze
DUP-PGS-SW3000 3000 Parkplätze
DUP-PGS-SW4000 4000 Parkplätze
DUP-PGS-SW5000 5000 Parkplätze
DUP-PGS-SW6000 6000 Parkplätze
DUP-PGS-SW7000 7000 Parkplätze
DUP-PGS-SW8000 8000 Parkplätze
DUP-PGS-SW9000 9000 Parkplätze 
DUP-PGS-SW10000 10000 Parkplätze

(Weitere Parkplatzgrößen auf Anfrage)

Carpark Client-Software
 
Kostenloser Download von der Internet-Adresse  
www.productselection.net

Systemanforderungen

Die PC Hardware-Anforde-
rungen sind:
Client: Betriebssysteme: 
Windows XP, Windows 
Vista, Windows 7
Prozessor: Entsprechend 
der Betriebssystem-Anfor-
derung 
RAM: Entsprechend der 
Betriebssystem-Anforderung 

Festplatte: Mindestens 1 
GB freier Speicherplatz
Bildschirm: 1024 x 768 
hohe Farbanzahl, 32-Bit 
(mindestens); 1600 x 1200 
hohe Farbanzahl, 32-Bit. 

Empfohlen: 24”-Display, 
das 1600 x 1200 Pixel in 
hoher Farbanzahl anzeigen 
kann.

Server: 
Betriebssysteme: Windows 
Server 2003; Windows Ser-

ver 2008; Windows XP, Win-
dows Vista, Windows 7
Prozessor: Core 2 Duo 2 
GHz Pentium-Prozessor 
oder gleichwertig (empfoh-
len)
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Betriebsmodus
Das Carlo Gavazzi Parking Guidance System (DUP-PGS-SWxxxxx) ist eine Windows-basierte Software-Anwendung für 
die Überwachung und Steuerung von CarPark-Parkplätzen. Die DUP-PGS-SWxxxxx besteht aus einem Client- und einem 
Server-Teil. Der Client ist normalerweise der PC, auf dem der Betreiber Parkplätze überwacht und reserviert. Der Betreiber 
kann sich in einfacher Weise einen vollständigen Überblick über das gesamte Parkhaus verschaffen und Kunden bei Reser-
vierungen helfen. 
Der Server empfängt Daten von den Master-Modulen oder vom MZC als emulierte Kennungen über LAN. Die eingehenden 
Daten sind Online-Daten von der CarPark-Einrichtung. Alle Daten werden in einer Datenbank auf dem Server gespeichert. 
Auf dem Server wird das Programm für die CarPark-Plätze konfiguriert. 
Es sind mehrere Clients möglich, aber in einem System kann es nur einen Server geben.

Der Server ist das Kernstück des Systems. Auf dem Server liegt die gesamte Programmierung, und er kommuniziert mit 
allen Master-Modulen über das LAN.

Der Client (bzw. die Clients) sind ebenfalls mit dem LAN verbunden. Der Client ist die Anwendung für den Betreiber des 
Systems, der Informationen über das Parkhaus erhalten möchte. Die Auslegung des Parkhauses erfolgt über den Client, in 
den Diagramme, Bilder usw. als Grundlage für die Programmierung geladen werden können. 
Es ist möglich, statische Berichte zu erstellen, sich den Parkhaus-Status online anzeigen zu lassen, Buchungen vorzu-
nehmen, sich verschiedene Arten der Parkplatzbelegung anzeigen zu lassen usw. Es können mehrere Berechtigungsebe-
nen eingerichtet werden, so dass mehreren Benutzern entsprechend ihren jeweiligen Bedürfnissen Zugriff auf den Server 
gewährt werden kann.
Der Client-Benutzer kann Daten vom Server abrufen und diese in ein Tabellenkalkulationsprogramm übernehmen, um stati-
stische Informationen für die anderweitige Nutzung zu gewinnen.
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Die Benutzer des Clients werden auch informiert, wenn ein Alarm festgestellt wird. Die Alarmarten werden in der Client-
Konfiguration der Anwendung eingerichtet.

Die Alarme sind für alle Benutzer sichtbar und können von Benutzern mit der entsprechenden Berechtigung quittiert wer-
den.

Der Client kann den momentanen Status der Sensoren der Einrichtung auslesen. Es kann den aktuellen Status grafisch und 
im Tabellenformat auf dem Bildschirm darstellen.

Mode of Operation
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Mode of Operation

Daten können grafisch angezeigt werden, um einen guten Überblick über die Situation in der Einrichtung zu erhalten. Die 
Daten können auch in ein Tabellenkalkulationsprogramm exportiert werden, das für anderweitige Zwecke verwendet wird. 
Mit einem Terminplaner kann der Betreiber Buchungen terminieren.

In der Carpark-Software ist es möglich, API-Dienste (Programmierschnittstelle) zu wählen. Auf dem Carpark-Server kann 
dieser Dienst z. B. für den Space Status Web Service und den Mobile Site Web Service aktiviert werden. Die Dokumentation 
für die Implementierung der Funktionen ist in der Dokumentation des Carpark-Servers enthalten. Siehe Homepage: Car-
Park.dk/download


